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اول فصل

مقدمه

ͳچندربات دنیای Έی در یادگیری ۱ ⁃۱

پروژه های و صنعت روزمره، ͳزندگ در Έرباتی کاربرد افزایش شاهد ،ͳ΋رباتی فناوری های توسعه ی با امروزه

ͳچندعامل سیستم های توسعه ی و آزمایش جهت مناسبی بستر اخیر سال های در که حوزه هایی از ͳ΋ی هستیم. ͳنظام

مͳ شود. داده توضیح کاربردها این از ͳبرخ ادامه در است. ͳچندربات سیستم های است، آورده فراهم



دوم فصل

اولیه مفاهیم

مقدمه ۱ ⁃۲

با عامل هایی داشتن با پیچیده محیط Έی مدیریت ،ͳچندعامل سیستم Έی ͳطراح مهم اهداف از ͳ΋ی

دهند. نمایش سراسری۱ ΀سط در را مطلوب رفتار Έی نهایت در قادرند که است محدود توانایی و ناحیه ای نگاه

آنها تا ش΋ست ساده تر رفتار تعدادی به را سیستم غایی هدف مͳ توان چΎونه بدانیم که هستیم آن دنبال به اغلب

[؟]. کنیم مدل تک عامل ها رفتار صورت به را
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