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پيش گفتار

پايتون زبان تاريخچه
۱۹۸۲ سال به بايد شايد بياندازيم Python نويسی برنامه زبان شكل گيری تاريخی سير به نگاهی بخواهيم اگر
مؤسسه ی در را خود فعاليت پايتون برنامه نويسی زبان خالق Guido Van Rossum كه زمانی بازگرديم،
نسخه اولين ۱۹۹۱ سال در و كرد آغاز هلند آمستردام در CWI كامپيوتری علوم و رياضيات مركز تحقيقاتی

داد. ارائه پايتون زبان
نامگذاری: داستان

و كند پيدا بود آن طراحی صدد در كه جديدی زبان برای مناسب نامی كرد تلاش چيز، هر از پيش روسوم ون
اما بنامد، B را آن داشت قصد ابتدا در می آمد، بيرون ABC پروژه ی دل از جديد زبان اين كه اين به توجه با
مورد در را گروه اعضای پيشنهادات از بسياری روسوم كه آن از پس دارد. وجود نام همين به زبانی شد متوجه
ياد به اتفاقی طور به كه كند، انتخاب رسيد ذهنش به كه را نامی اولين گرفت تصميم كرد رد جديد زبان نام
می شد پخش Monty Python’s Flying Circus نام با BBC شبكه ی از روزها آن كه محبوبش كمدی

كرد. انتخاب خود جديد پروژه ی برای را پايتون نام ترتيب اين به و افتاد
شود استفاده زبان اين نماد عنوان به است مار گونه ای كه پايتون تصوير از كه نمی داد اجازه روسوم مدت ها تا
تصوير از می دهد، قرار خود كتاب های روی را جانور يک تصوير هميشه كه O’Reilly انتشارات بار اولين و
به مار يک تصوير از اغلب نيز بعدها و كرد استفاده پايتون زبان به برنامه نويسی آموزش كتاب روی مار يک

شد. استفاده پايتون نماد عنوان

پايتون زبان نسخه های
3.x نسخه و 2.x نسخه دارد. نسخه دو پايتون حاضر حال در •

آ



ب
قراردادهای اساس بر حال اين با دارد، ادامه هم كنار در موازی صورت به 3 و نسخه ی2 دو از پشتيبانی •
۲۰۲۰ سال تا فقط آن از پشتيبانی و می يابد ادامه 2.7 شماره ی تا تنها 2 نسخه ی توسعه گرفته صورت

داشت. ادامه

جديد نسخه ی به بايد قبلی نسخه ی كتابخانه های و برنامه ها تمام نسخه ی3پايتون انتشار از پس قاعدتاً •
شركت های مهاجرت و قبلی نسخه های در جديد گرامر و قابليت ها اِعمال حال اين با می يافتند، ارتقا
Backward Com- قابليت هم جديد نسخه ی طرفی از بود. بر زمان بسيار جديد نسخه ی به بزرگ
وجود 2 نسخه های در ايرادی كه صورتی در و نداشت را پيشين نسخه های با سازگاری يا patibility
تيم اساس همين بر آيند. فائق ايرادات آن بر جديد نسخه ی از استفاده با نمی توانستند كاربران داشت،
را 2 نسخه ی توسعه ی محدود زمانی دوره ی يک در گرفت تصميم پايتون برنامه نويسی زبان توسعه ی

دهد. ادامه

پايتون؟ زبان برنامه نويسی چرا
است. شده انتخاب زير دلايل به پايتون برنامه نويسی زبان

است. نزديک (انگليسی) محاوره زبان به آن گرامر كه چرا است، ساده نسبتاً آن يادگيری .۱

است. متنوع كاربردهای دارای .۲

است. رايگان و باز متن .۳

است. متنوعی و وسيع كتابخانه های دارای .۴

می كند. كار Linux و Mac.Os و Windows نظير عامل ها سيستم همه ی روی .۵

است. حمل قابل ديگر سيستم به سيستم يک از آن كُدهای .۶

دارد. شی گرايی۱ خاصيت .۷

دنيا در آن استفاده و سريع رشد .۸

همان به هم جزوه در آنها درج و است. شده اجرا و نوشته JupyterLab محيط در جزوه اين كُدهای تمام
سلول[های] اجرای نيازمند سلول۲ ها از پاره ای اجرای بنابراين است. شده حروف  نگاری شده ياد محيط صورت

است. پيشين
نوشتن امكان كه زی پرشين۳ بسته ی نمودن فراهم بخاطر خليقی وفا آقای از كه است فرض بنده بر خاتمه در

كنم. سپاسگزاری صميمانه است، نموده ايجاد را لاتک۴ محيط در فارسی متون
1. Object Oriented
2. Cell
3. X EPersian
4. LATEX



پ
آن ارتقاء و اصلاح برای پيشنهادی و نظر اظهار گونه هر از نويسنده نيست، خلل از خالی حاضر نوشته مسلماً

نمود. خواهد استفاده و استقبال



مطالب فهرست

ج پيش گفتار

۱ زبان كليات ۱
۱ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مقدمه ۱ -۱
۱ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . رياضی اوليه محاسبات ۱ -۱ -۱
۲ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مقادير يا داده ها انواع ۲ -۱ -۱

۴ كنترلی محيط های ۲
۴ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مقدمه ۱ -۲
۴ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . شرط ۲ -۲
۶ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . تو در تو شرط های ۱ -۲ -۲
۷ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مفصل شرط های دستور ۲ -۲ -۲

ت



شكل ها فهرست

۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . if-else بلوک روندنمای ۱ -۲
۶ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . if-else تو در تو شرط روندنمای ۲ -۲
۷ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . elif شرط روندنمای ۳ -۲

ث



جدول ها فهرست

 

ج



زبان كليات

���

۱

مقدمه ۱ -۱
از: عبارتند كه می شود. آورده زبان اوليه موارد فصل اين در

رياضی اوليه محاسبات •

مقادير يا داده ها انواع •

عبارت متغير، معرفی •

عملگرها معرفی •

رياضی اوليه محاسبات ۱ -۱ -۱

علامت از جمع برای نمود. محاسبه حساب ماشين يک مثل را توان و اصلی عمل چهار می توان پايتون در
می شود. استفاده (/) علامت از تقسيم برای و (∗) علامت از ضرب عمل برای ،(-) علامت از تفريق برای ،(+)

كنيد. توجه زير مثال چند به

In [1]: 4+5
5-7
3*5
5/4
9/3

۱



مقدمه۲ .۱ -۱
Out[1]: 9

-2
15
1.25
3.0

است. اعشاری عدد حالت ها، همه در تقسيم حاصل توجه:
نمود. استفاده print() تابع از می توان نمايش صفحۀ روی كُدها اجرای نتيجه دادن نشان برای

تقسيم باقيمانده دومی و تقسيم عمل صحيح قسمت اولی دارد. وجود هم (%) و (//) عملگر دو تقسيم مورد در
مثال: می دهد. بدست را

In [1]: print(17/5)
print(17//5)
print(17%5)

Out[1]: 3.4
3
2

می شود. نتيجه دهيم، قرار را −۱۷٫۵ مقدار اگر و
In [2]: print(-17/5)

print(-17//5)
print(-17%5)

Out[2]: -3.4
-4
3

می شود. استفاده (∗∗) از توان علامت برای
In [3]: 5**3

Out[3]: 125

مقادير يا داده ها انواع ۲ -۱ -۱
هستند. نوع۱ سه عددی داده های عددی. غير داده های و عددی داده های داريم. داده دسته دو پايتون در

صحيح۲ •

اعشار نقطه دارای يا اعشاری۳ •
1. type
2. integer
3. float



زبان كليات .۱ ۳فصل
مختلط۱ •

عددی غير داده  های و

رشته۲ •

بولی۳ •

دارای ۵. عدد است. اعشاری عدد يک ۷٫۷ و صحيح عدد يک ۲۳ مثال عنوان به عددی، داده های مورد در
می شود. محسوب اعشاری عدد بنابراين است، اعشار نقطه

دارد. را j حرف است مؤلفه ای همان عدد موهومی قسمت است. x+ yj صورت به مختلط عدد كلی فرم
چند به اكنون است. type()صورت به تابع اين می كند. مشخص را داده ها نوع كه دارد وجود تابعی پايتون در

كنيد. توجه مثال
In [1]: print(type(5))

Out[1]: <class 'int'>

In [2]: print(type(7.7))

Out[2]: <class 'float'>

In [3]: print(type(2+3j))

Out[3]: <class 'complex'>

1. complex
2. string
3. boolean



كنترلی محيط های

���

۲

مقدمه ۱ -۲
است. زير شرح به آن اجرای قواعد پايتون، از كُد مجموعه يک در

برسد. پايان به برنامه تا می شود، اجرا پايين به بالا از دستورات .۱

می شود. اجرا يكبار فقط دستور هر .۲

نمی گردد. باز خود از قبل دستورات به اجرا .۳

كنيم. عبور آنها روی از و نگردد اجرا دستور چند يا و يک تصميمی اساس بر كه است لازم اوقات پاره ای در
كه است لازم ديگر عبارت به شود. اجرا يكبار از بيش دستور چند يا و يک كه است لازم زمان ها از برخی در

گردد. مراجعه قبلی دستورات به
مكانيزم دو برنامه نويسی زبان های در دهد. تغيير را بالا پيش فرض های كه است لازم كارهايی و ساز بنابراين

می كنند. تامين را ما خواسته كه دارد وجود
كه باشد قرار اگر و می شود استفاده شرط محيط از نشود اجرا سطر چند يا يک شرايطی تحت بخواهيم اگر

می كنيم. استفاده حلقه محيط از شود اجرا بار يک از بيش سطر چند يا يک

شرط ۲ -۲
مثال: به عنوان است. زير به صورت شرط syntax يا و گرامر كنيد توجه زير روندنمای به

۴



كنترلی محيط های .۲ ۵فصل
In [1]: # python program to illustrate If statement

i = 10
if (i>15):

print("10 is less than 15")
print("I am Not in if")

Out[1]: I am Not in if

است. زير شرح به شرط ساختار

if واژه كليد از استفاده .۱

تصميم گيری آن اساس بر و است غلط يا درست آن نتيجه كه x > yمثل boolean عبارت يک از استفاده .۲
می گيرد. صورت

می دهد. خطا برنامه وگرنه است ضروری ۱«:» نماد از استفاده .۳

دستوراتی می شود. اعمال آنها روی كنترل و می گيرند قرار شرط داخل كه دستوراتی يعنی شرط: بدنه .۴
هستند. تورفتگی۲ دارای دارند، قرار شرط بدنه در كه

می گيرد. ناديده را آن برنامه اجرای كه می رود كار به توضيحات ارايه برای (#) علامت توجه:
منتقل كجا به برنامه كنترل نبود، درست شرطی عبارت اگر كه معنی بدين داد. بيشتری بسط را شرط می توان

است. آمده ۳ -۲ نمودار در آن روندنمای می شود. استفاده else از كار اين مديريت برای  می شود؟

عبارت
شرط

if بدنه else بدنه

if از خارج دستور

خير

بله

if-else بلوک روندنمای :۱ -۲ شكل
1. colon
2. indentation



شرط۶ .۲ -۲
مثال:

In [1]: number=9
if number%2==0:

print("The number is even.")
else:

print("The number is odd.")

Out[1]: The number is odd.

تو در تو شرط های ۱ -۲ -۲
يک بدنه درون می تواند شرط يک جمله از داشت. را مختلفی دستورات شرط يک بدنه داخل در می توان

گويند. تو۱ در تو شرط های اصطلاحا شرط ها اين به شود. واقع ديگر شرط

عبارت
شرط

عبارت
شرط

if بدنه داخلی if بدنه داخلی else بدنه

if از خارج دستور

خير خير

بله بله

if-else تو در تو شرط روندنمای :۲ -۲ شكل

مثال:
In [2]: i, j, k = 7, 5, 3

if i > k:
if j > k:

print('i and j are greater than k')
else:

print('i is less than or equal to k')

Out[2]: i and j are greater than k

ديگر: مثال
1. nested conditions



كنترلی محيط های .۲ ۷فصل
In [1]: # if..else chain statement

letter = "A"
if letter == "B":

print("letter is B")
else:

if letter == "C":
print("letter is C")

else:
if letter == "A":

print("letter is A")
else:

print("letter isn't A, B and C")

Out[1]: letter is A

مفصل شرط های دستور ۲ -۲ -۲
نمود. استفاده elif دستور از می توان است زياد نسبتا تصميم ها تعداد كه شرط هايی در

عبارت
شرط

عبارت
شرط

عبارت
شرط

۱ بلوک

۲ بلوک

۳ بلوک

else بدنه

if از خارج دستور

بله

بله

بله

خير

خير

خير

elif شرط روندنمای :۳ -۲ شكل



شرط۸ .۲ -۲
مثال:

In [1]: a = 7
b = 9
c = 3
if((a>b and a>c) and (a != b and a != c)):

print(a, " is the largest")
elif((b>a and b>c) and (b != a and b != c)):

print(b, " is the largest")
elif((c>a and c>b) and (c != a and c != b)):

print(c, " is the largest")
else:

print("entered numbers are equal")

Out[1]: 9 is the largest
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